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Web1.0

專業產製
（professional 
Generated Content, 
PGC），

Web2.0

自媒體（User-
Generated Content, 
UGC）

Web3.時代

生成式人工智慧
（Artificial 
Intelligence 
Generated Content, 
AIGC）

科技演進



科技演進

人機交互協作
互動便捷

資料庫侵權

個資隱私

假訊息等



荷蘭的事實查核團
體「冒險者」（
Bellingcat）創辦
人希金斯（Eliot 
Higgins）

運用生成圖樣工具
變出的許多富戲劇
張力川普被捕假圖
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縣市分佈
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青少兒美感素養
2023平均值 2022平均值

整體 3.63 3.77
美感呈現 3.81 3.94
6在選購商品時，商品設計是我重要考慮的因素之一 3.87 4.02
7我能明確暸解自己對穿著的喜好與風格 3.91 3.95
8外出用餐時，我會重視商店的裝潢佈置、餐具擺設 3.68 3.88
9我喜歡佈置自己居家的住所、房間及書房等 3.9 4.02
10我會去氣氛優美的餐廳用餐 3.63 3.83
11我能留意生活周遭美的景物，例如：路邊的小花、天空的雲等 3.88 3.98
12我喜歡使用攝影、錄音/錄影等方式捕捉日常生活景象的感動 3.7 3.80
13我會因發現意外的美景而感到開心喜悅 4.02 4.15
14我能欣賞大自然中生物生活模式，如：雲彩的濃淡、樹葉的色彩等 3.91 4.04
15我會利用社群網站將捕捉到的日常生活美的景象與他人分享 3.64 3.77
再現反思 3.45 3.59
1我會注意目前正在進行的藝文活動 3.69 3.83
2欣賞藝術作品時，我能清楚理解作品的意涵，如：創作理念、創作內容與表現形式之邏輯性 3.61 3.72
3我喜歡推薦好的藝文活動或展覽資訊給朋友 3.54 3.69
4平日我會主動搜尋藝文活動相關資訊 3.27 3.41
5我會利用空閒時間參與不同類型的藝文活動，例如：畫展、攝影展、立體作品展或影歌舞劇表演活動等 3.41 3.49
16我能夠辨別不同文化藝術創作之特質，如：原住民文化與客家文化的差異 3.57 3.73

17我會蒐集有關自己文化的藝文資訊 3.39 3.56
18我會蒐集不同文化的藝文資訊 3.37 3.55
19我能夠向他人解說自己文化中的藝術創作特色 3.34 3.46
20我能具體說明藝術創作在不同文化所呈現的差異性 3.29 3.43



家戶電視、電腦數量
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青少兒手機擁有

有自己的手機

88%

沒有自己的手機

12%

有自己的手機 沒有自己的手機



每週手機

•26.21小時

上網時間

•24.54小時

收視時間

•6.01小時

運動時間

•7.61小時

青少兒每周媒體使用與運動



青少兒每周平均媒體使用與運動
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青少兒上網頻率

78.9

4.1 3.9 2.5 8.1 2.6



青少兒上網伙伴
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週間與週末最常上網時段
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青少兒常用入口網站
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青少兒上網地點

學校

18%

家裡

67%

網咖

2%

圖書館
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路上
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其他
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青少兒在家不上網原因
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青少兒上網動機
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青少兒網路社群參與

有
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青少兒網聚出席
經常出席
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青少兒網聚類型



網路安全素養
1 爸媽可以正確引導我網路使用的行為 3.1
2 爸媽會使用電子3C產品，就可增進爸媽的自信心 2.5
3 爸媽會使用電子3C產品，就可增進和我的互動 3.8
4 網路對我的生活非常重要 4.5
5 網路對爸媽的生活非常重要 4.1
6 網路上的任何資料可以任意複製使用而且不須註明出處 3.9
7 在網路上散佈不實謠言是不對的 4.9
8 我知道學校對網路使用的規定 4.5
9 我在網路上不要給陌生網友自己或家人的個人資料 4.9
10 我發現網路上沒有見過面的陌生網友，經常和他們描述的身份不一樣 3.1
11 我不喜歡和不認識的陌生網友聊天 4
12 我會特別留心分辨網路上的聊天內容 4.7

13 我會參考網路內容分區陳列規定，依照自己的年齡級別去上網 4.1

14 我會控制並管理自己上網的時間 3.9
15 我會警覺在網路上特別想要認識孩童的陌生網友 4.4





三代同堂

25%

兩代同堂

58%

單親家庭

10%
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1%

其他
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青少兒家庭型態



家中使用語言
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結論與建議

•提升數位品
味，跨越資
訊落差

•實踐創意創
新，融合人
文科技

•維護智慧財
產，促進文
創發展

•培養賞識思
維，落實12
年國教

1.賞識思維
A（Artful 
Thinking）

2.智慧財產
I

（Intellige
nce 

Property）

3.數位品味
G（Good 
Taste）:

4.創意創新
C（Creative 
Innovation）
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白絲帶電影院

迷因 X 網紅三分鐘影片精華版 - YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=wvLHbGXj_sA


科技演進 上網趨勢 案例分析 問題討論



•www.cyberangel.org.tw網安教育

•白絲帶家庭網安熱線

•02-89311785(幫救沉迷e起幫我)
網安熱線

•白絲帶校園深度關懷網安關懷


	AI 時代性別議題�
	投影片編號 2
	投影片編號 3
	投影片編號 4
	科技演進
	科技演進
	投影片編號 7
	投影片編號 8
	投影片編號 9
	投影片編號 10
	縣市分佈
	青少兒美感素養
	家戶電視、電腦數量
	青少兒手機擁有
	投影片編號 15
	青少兒每周平均媒體使用與運動
	青少兒上網頻率
	青少兒上網伙伴
	週間與週末最常上網時段
	青少兒常用入口網站
	青少兒上網地點
	青少兒在家不上網原因
	青少兒上網動機�
	青少兒網路社群參與�
	青少兒網聚出席�
	投影片編號 26
	網路安全素養
	投影片編號 28
	青少兒家庭型態�
	家中使用語言
	結論與建議
	投影片編號 32
	白絲帶電影院
	投影片編號 34
	投影片編號 35

